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S6- TUTORIEL COVADIS 1 BAC TGT n°2=>3D

DESSINER EN 3 DIMENSSIONS (X,Y,Z)
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1- METTRE A L’ECHELLE SUR COVADIS

Avec COVADIS (et contrairement a Autocad), Il est impératif de dessiner a I'échelle.

Covadis 2D = Echelle dessin = Nouvelle échelle =" choisir I'échelle voulue" =0k

+# Cha ngement d'échelle

Fararmétres
Echelle courante : a00
Mowvelle échells : 250 ™

Mize i 'echelle automatique

Dézignation Calquesz & igharer ]
Symbolique inéaire
B atiments

bdurs zsimples
Hachures

Fointz Topo.

Taluz
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T avhes

l 1] 8 J [ Annuler
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2- RENTRER LES ALTITUDES DES POINTS
SUR LA GEOBASE

Ne pas incrémenter* les points calculés en coordonnées rectangulaires (X,Y) sur la
géobase par Covadis calcul.

*Incrémenter = chargement du semis des points sur Covadis

Il'y a 2 manieres de rentrer les altitudes :

1-Rentrer les altitudes directement : dans la géobase covadis

2- Rentrer les altitudes indirectement : a partir des points qui
ont été chargé sur la DAO Autocad/covadis

2-a- Par propriété

2-b- Par covadis 2D

1-Rentrer les altitudes directement : dans la géobase covadis

Rentrer manuellement les altitudes Z* de chaque points (X,Y), sur la de fichier

de la géobase (de Covadis calcul)
*Altitudes = Z = 3éme dimension

Pour entrer les altitudes des points de détails = mesure Ttz Fe , il faut :

Rentrer les coordonnées polaires des points de détails
100012 Mesure 1 HE = 1.300 ,
Calculer la géobase pour transformer les coordonnées polaires des points de
détails en coordonnées rectangulaires

000046 Point 1 ¥ = 1030.2853 , ¥ = 976.2701

Double clique sur les points de détails calculés en coordonnée

46

-.-_] 147 e ATT - Balalatulald]
T —_ 7 CE ATT —
Ml = SOUUWL o oAl = LU L U

rectangulaires.
Rentre la coordonnée
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2- Rentrer les altitudes indirectement : a partir des points qui ont été

chargé sur la DAO Autocad/covadis

2-a- Par propriété

- Sélectionner le point DAO sur le dessin : Clique de gauche sur le point
- Ouvrir la fenétre de dialogue : Clique de droite sur le point

- Sélectionner : Propriété

- Une fenétre de propriété apparait en haut a gauche de I'écran

=> Remplir le Z
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Répéter Propriétés
Saisie récente
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2- Rentrer les altitudes indirectement : a partir des points qui ont été
chargé sur la DAO Autocad/covadis
2-b- Par covadis 2D

- Covadis 2D => Points topographiques => Edition d’'un point
- Sélectionner le point DAO sur le dessin : Clique de gauche sur le point
- Une fenétre de propriété apparait en haut a gauche de I'écran

=> Remplir le Z

s#+ Edition d'un point topographigue ﬁ

Attributs du point topographique

Matricule ; 5

3

Altitude

Code symbaole :

Paramétres dinsertion du bloc

Bloc inséré TCPOINT
Calque : TOPQIIS =
Point d'insertion : X= &03.5007 _ﬁ
Y= 2020000
7=
Angle de ratation : 100.0000 ¢ [ K]
Facteurs d'échelle : Ex = 10000
Ey = 1,0000
Ez = 1.0000

@J [ OK ] I Annuler I IAppliquer I

L o

L’avantage de ce procédé est que l'altitude apparait sur le
dessin (dans le calque TopoAlt)

COMMENT CORRIGER LES POINTS
QUI NE SONT PAS A LA BONNE ALTITUDE ?

Voir Tutoriel COVADIS 1 BAC TGT n°1, habillage...
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3- CHARGER LE SEMIS DES POINTS 3D SUR COVADIS

Il faut toujours charger le semis de points en 3D
= > Si le semis de points a été chargé en 2D, le modifier pour le faire passer en 3D

Covadis 2D => Points topographiques => Modification des altitudes => Tous les
points du dessin => Mettre/garder les points en 3D => OK

[ - Modification des altitudes des points topographigue:

Echelle du dessin

Points topographigues a prendre en compte

Systimes de projections

i Recaege Helmat I (7 Nom(s) des blocs points + calque(s) : Mam{s) des blocs points
e +] 50 Gomprmentdeemic
| i et A —— © Sélection manuelle TCPOINT
Constructions Géoméssigues ' -

85 Dessin de paints topo. _

Detniet matricule Utiliser pour filtrer |a sélection manuelle
Etion dun point

Selection par Matricules.
Sélection par pelligne (trajet)

Opérations & effectuer

Sélectian par contours (capture]

Symbales *|% mmeticiaton denthés @) Tous les points du dessin
i ' Imglantation de clothoides . . )
Signalisation vl : () Tous les points contenus dans |a liste N )
Palettes d usits »| @ Comélation dobjets Calque{s) dinsertion des blocs
Cotations / Divisiens ’ ; E::t :::::ur: (=D TOPOIIS
Cotatians par tiquettes '@ " [ Filtrage par matricules :
Listings R
) . .
DMPC Numéiique semi- a i Premier matricule
DMPC Numérique automatique o
i N—— 25] Ecive un fchier de points
*
&
]
=

e (7) Mettre [ garder les points en 2D Constante altimétrigue & ajouter 0,000 m

Basculement de points de fagade

Décamposiion blocs (@ Mettre / garder les points en 3D Nouveau nombre de dédmales :

L

@ Imprimer fichi

A progos de COVADES...
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4- DESSINER EN 2D

Il faut toujours dessiner en 2D
= > Si les points apparaissent en 3D sur I'espace objet (= feuille de dessin), modifier
pour les faire passer en 2D

Covadis 2D => Points topographiques => Modification des altitudes => Tous les
points du dessin => Mettre/garder les points en 2D => OK

COMMENT CONTROLER SON TRAVAIL 2D ?
Pour contrbler son travail, il faut utiliser la vision en mode 3D

Covadis 2D ou 3D : Icone en bas a gauche de I'écran

Cliquez pour passer en mode 3D,

%

M 1x ~ |':_-‘| <aucun(e)> *

S6- Tutoriel COVADIS 1 BAC TGT n°2, 3D.doc  Version n°3, mise a jour le /03/19 Venance Maréchal LM BTP René Caillié, Marseille 7/



Nom : Section :

Titre : Date : Page :

5- CREER UN MNT (modéle numérique terrestre)

Covadis 3D => MNT objet => Créer avec un assistant => Suivant

1-Source des données
Dessin courant
=> Suivant

4-Filtrage altimétrigue

O Altitude minimale... 0.000 m
O Altitude maximale... 77.710 m
M Ignorer les points et sommets
d’altitude nulle

=> Suivant
2a-Objets ponctuels 5-Récapitulatif
Automatique => Suivant
=> Suivant
2b-Objets linéaires 6-Dessin
Automatique L] Dessin des courbes de niveaux
=> Suivant =>DECOCHER

=> Terminer

3-Filtrage planimétrigue
Aucun => Suivant
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6- CREER DES COURBES DE NIVEAUX
(sur la base du MNT)

I-CREEER LES COURBES DE NIVEAUX

Covadis 3D => Courbes de niveaux => Automatiques / MNT
Ordre 1 = Courbes de niveaux tous les 1 m

CHANGER LES PARAMETRAGES POUR OBTENIR DEUX FAMILLES DE
COURBES DE NIVEAUX :

UNE PREMIERE FAMILLE TOUT LES 0.5 m ET UNE SECONDE FAMILLE TOUS
LES1m

=

Valeurs par défaut Pas

==

Pas, calques et couleurs des courbes

Afl Mom Pas Calgue Type de ligne
v|lordre1 0.5 CN_0_50 = | [Jl| cormmiuous
vlordez |1 CN_01_00 = ||| cormmiuous
Ordre3 25 CN_02_50 = ||| cormmiuous
Ordre 4 5 CN_05_00 = I:l CONTINUOUS
Ordre 5 10 CN_10_00 = I:l CONTINUOUS

Dessin des courbes Entités créées Lissage
| Effacer les calques de dessin Palylignes simples Simple
Utiliser le préfixe du MNT @ Polylignes lissées B-spline

Splines @) Interne
Filtrage altimétrique Divers Densité : |8 hd
Altitude minimale : Tolérance : 0.010000 m Avec simplification

Altitude maximale : 77.7 Décalage : 0.0000 m

I-COTER LES COURBES DE NIVEAUX

Geler les calques indésirables, comme, par exemple, les calques MNT
Covadis 3D => Courbes de niveaux => Cotations des courbes => Selon les axes
saisis par 2 points => cacher la courbe sous le texte => ok

2 points

jour le
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7- CREER DES PROFILS
(sur la base du MNT)

Dessiner une ligne => Sélectionner la ligne (= clique gauche de la souris) => clique
droit => PROFIL : ...

Répéter LIGNE
isie récente

Au regard de la forme du profil, recommencer en changeant les 2 échelles, si
nécessaire
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8- CREER DES POINTS TOPO 3D,

DIRECTEMENT SUR LE DESSIN

8-1- Créer un point topo 2D directement sur le dessin :

Covadis 2D => Points Topographiques => Dessin de points
topo.

,
e
# Insertion de poin raphigu g

Bloc peint topographigue

Nom du bloc : [TCPOINT

Fichier de définition ;  tcpoint.bpt
[] Insérer les points topographiques dans le calgue courant
Calque dinsertion :  TOPQIIS

Couleur de dessin : O DucCalque

Matricule du premier point Inzertion des points

Radical : (71 En 2 dimensions {20)

Indice : 25 (@) En 3 dimensions {30)

["| Proposer avant l'insertion Ecart minimal : |[0.001000m ¥

Attributs

+ Altitude
() Aucune valeur

(") Entrée manuelle

() Valeur constante =

(@ Automatique, avec dédmales

Symboles
Insérer le symbole courant sur les nouveausx points

[] Insérer Iz symbole courant dans le calgue des points

Créer le point sur le dessin objet

8-2- Transformer le point topo 2D créé en point 3D
% Rajouter Ialtitude Z du point :
Double clique gauche sur le point créé
Cliquer sur ALT
Rentrer 'altitude
OK

|-IHayf][Filaire 2D] -

$ Bloc: TCPOINT Sélectionner le bloc
Btiquette: ALT

Aot | Options de texte | Froprétés

Btiquett Invie Valeur
MAT Matriculs 2
AT Attude

Valeur:|26.0¢]

[ Appliguer ]

5_|~Sélectionnez un bloc: 589.588632,231.793796,-23.625637 -
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9- MODIFIER LES COORDONNEES RECTANGULAIRES
D’UN POINT (X.Y) SUR COVADIS

Covadis 2D => Points topographiques => Edition d’'un point
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